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BONJOUR ET BIENVENUL!

Je suis heureuse de vous retrouver pour ce deuxiéme tutoriel. Nous
allons découvrir une autre fagon de créer une illustration.

Avez-vous déja voulu mélanger l'illustration traditionnelle et le
numerique?

Moi, c'est mon processus préféreé! Je ne peux pas me passer de mes
aquarelles mais j'ai besoin d'y ajouter des textures et des effets que je
trouve avec les outils numériques.

Alors, je numeérise mon aquarelle et ensuite je poursuis mon travail sur
tablette.

Mais pour cela, la numeérisation doit respecter un certain nombre de
criteres que nous allons découvrir ensemble.
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COMMENT NUMERISER ET
NETTOYER UNE ILLUSTRATION

Pour ce tutoriel, vous aurez besoin de votre illustration, d'un scanner
avec son logiciel (ScanGear) et de l'application Photoshop.

Mon scanner est un Canon Canoscan 9000F Mark Il

Alors, comment procede t-on ?

Etape1

Tout d’abord, placer votre illustration dans le scanner. Si besoin,
mettre du poids, un livre, sur le scanner pour étre certain que
l'illustration est collée contre la vitre du scanner.

Etape 2
Ouvrir le logiciel de votre scanner pour effectuer quelques réglages
essentiels.
[ anon |J Scan Utility  JEdition  Fenétre o B0 & ocsxm F O 8 © Mar21féwna19:24
-
| £ LA B0 o Mode de base (ode avancd)
-l : Al o B BE X @ 7 | e @
Paramétres d'entrée
Sélectionner source :  Vitre L)
Format papier : Vitre com_plbla
Mudomulu.r 1 Couleur g

Bze0 @ & 0 om @
Paramétres de sortie

Reésolution : 300 s ppp
Format sortie : Flexible 8
B 760 @@ @ 2970 100 3%
Format des données:  2661Mo .
Paramétres d'image

Réglage de I'mage : Auctnlel &
Accentuation de la
eiters.s Activé a8
Elimination maoiré : Désactivé _
‘Réduction des :

imperfections : Aucunie} [Z]
Caorrection de

I'atténuation : Auctnle) =
Correction dugrain:  Aucunie) a8
Carraction du

rétroéclairage : Aucunis) 2

e J11||_@|' '] | | Personnalisée

pataut
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Etape 3

Le réglage le plus important est la résolution du paramétre de sortie
qui doit étre réglé au minimum sur 300ppp (pixel par pouce).

Si vous souhaitez imprimer votre illustration dans une taille supérieure
a la taille réelle actuelle, vous pouvez augmenter jusqu'a 600ppp.
Attention, le poids de lI'image augmentera !

[T

tape 4

Veiller a ce que le parametre "'mode couleur"” soit bien sur couleur ou
vous pouvez choisir noir et blanc en fonction de votre illustration.
(Pour des textures, par exemple.)

Edition  Fenétre B 0 & sxmm T Q 8 © Mar21féw 21924

ScanGear

Mode de base  Mode avancé |
Paramétres favoris Personnalisés a8
Parameétres d'entrée
Sélectionner source :  Vitre
Formatpapler __\!—i;; compléte é

(<]
a8

Flexible
B 260 @ © 2070 |00 1%
Format des données:  25.61Mo -
Paramétres d'image

Réglage de l'image : Aucunie) >
Accentuation de la

netteté : Activé B
Elimination moiré : Désactivé a
Réduction des

imperfections : Aucun(e) e
Correction de

|'atténuation : Aucuni(a) +
Correctiondugrain:  Aucun(e) &
Correction du

rétroéclairage : Aucun(e) A

Iil |i| @ Iﬂl Personnalisée
(@]

Préférences... Fermer
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Etape 5

En format de sortie, je vous conseille de choisir le "jpeg" si vous avez le
choix. Il est moins lourd que d'autres formats méme si il y a une légere
perte, elle n'est pas pénalisante.

Je vous conseille également de sélectionner I'ensemble de la vitre en
parametre d'entrée ainsi qu'en parametre de sortie, 100% si votre
logiciel propose ce réglage.

Etape 6
Appuyez sur Apergu et si cela vous semble correct, vous pouvez
lancer la numérisation.
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Etape 7

Sélectionner I'image numeérisée a l'endroit ou elle a été importée et
faites un clic droit " ouvrir avec --> Photoshop' Maintenant que
I'image est dans photoshop, nous allons la nettoyer et blanchir le
papier.

o8 s Adobe Photoshop 2023

& b + [ Sélection automatique:  Calque ~ Options de transf.

* scan brut.psd @ 66,7% (Calque 0 copie, RVB/8)
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Dans un premier temps, dupliquer votre image pour avoir toujours

Etape 8

une reférence. Pour cela, sélectionner votre calque et le faire glisser

n.on

jusqu'a la commande "+".
Puis masquer le calque référence afin de le conserver intact en
cliquant sur l'oeil.

ASTUCE: Vous pouvez verrouiller ce calque en cliquant sur le petit
verrou. Cela évitera de faire une bétise! J'en ai fait I'expérience! :-)

Pastel

Claire

Pur

Foncée

Plus foncé

Péle

val nuancier 2022

vl val

Pinceaux
Calques Couches Tracés

Q, Type M @ T O 8

Normal ~ Opacité: 100 %

Verrou: B,/ b 1 B | Fond: 100 %

75 | '
Lo S = Calque 0 copie  ._;
Calque 0 =

4

o
&
u O
1 " - = _a
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Etape 9

Maintenant, nous allons ajouter un calque de réglage " Niveaux'.
Mettre le curseur droit a environ 240 et le curseur gauche entre 20-30.
L'arriére plan doit devenir blanc sans perdre la couleur de l'illustration.
Si vous avez un doute sur votre reglage, masquer le calque réglage en
cliquant sur l'oeil du calque réglage dans le panneau calque.

Adobe Photoshop 2023

i Propriétés  Informations Partager Q b

m u Niveaux

Couleur Nuancier Navigation ==

Paramétre prédéfini :  Personnalisé =
(_,{ -

RVE v Automatiques = H EENEEEs |
RVB
CMJN
Niveaux de gris
Pastel

Claire

Niveaux de sortie: 0 255 >
Couleur unie...

Dégradeé...
Motif...

?1 Luminosité/Contraste...

 Niveaux..
S
Courbes...

Exposition...

Vibrance...
Teinte/Saturation...
LR Balance des couleurs...
Noir et blanc...
Filtre photo...
SR Mélangeur de couches...
\pessil Correspondance de couleur...

Calques

Verrou : Inverser
Isohélie...
"" Seuil...
Courbe de transfert de dégradé...
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Etape 10

Fusionner le calque scanné avec le calque de réglage. Pour cela,
sélectionner les 2 calques en maintenant la touche ALT enfoncée puis
faire un clic droit avec la souris (en restant bien sur la sélection des
calques) --> fusionner.

Puis avec un pinceau fin et la couleur de fond de l'illustration (utiliser la
pipette), recouvrir de couleur les petites imperfections afin de
nettoyer l'illustration.

ASTUCE: Pour avoir des couleurs plus lumineuses et saturées. Vous
pouvez dupliquer le calque, le passer en mode multiplication puis
baisser son opacité.

Copier le style de calque
Coller le style de calque

Effacer le style de calgue

Copier les attributs de forme

Coller les attributs de forme

Annuler l'isclement

Fusionner les calques

Fusionner les calques visibles

m [

]
Aplatir l'image

[X] Aucune couleur
Tracés

| Rouge
. Orange m @ TR
Jaune

Vert
Bleu | Fond: 100 % +

v Opacité: 33%

| Violet
|2 Gris

Carte postale
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Etape 11

Il ne vous reste plus qu'a exporter votre illustration en jpeg.

Cliquez sur fichier > Exportation > Exporter sous.
Choisir le format "Jpeg" avec la qualité maximum afin de pouvoir le
retravailler sans perte de qualité.

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extel

Nouveau... #EN Adobe Photoshop 2
Ouvrir... #$0
Parcourir dans Bridge... X¥0
QOuvrir en tant qu'objet dynamique...
Ouvrir les fichiers récents >
Fermer #EW
Tout fermer X¥W
Fermer les autres XHEP
Fermer et passer a Bridge... SCBW
Enregistrer #ES
Enregistrer sous... 4 #S
Enregistrer une copie... X#ES
r r F12
Version précédente @
Inviter a modifier... .
Partage pour révision (Beta)... £3

> Exportation rapide au format PNG

Apercu 2 vignettes Paramétres de fichier

Format: JPG

Qualité :

Faible

Taille de l'image

& ' 3 ‘ Largeur: 1676
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BIENVENUE
DANS MON
UNIVERS

-~

A

J'espéere que ce tutoriel vous aura plu et que vous allez prendre plaisir
a creéer des illustrations en mélangeant les médias. :-)

Vous cherchiez comment utiliser une illustration traditionnelle comme
base dans une illustration numérique, avec un scanner et ce tutoriel,
rien de plus simple ! Maintenant vous savez créer des illustrations
uniques en associant le traditionnel et le numérique.

A vous de jouer !

Bientot, nous verrons comment créer le pinceau PARFAIT que vous
cherchez partout.

A BIENTOT

Vous pouvez me retrouver
https://www.instagram.com/unpetitcoinfeerique/
https://www.facebook.com/Unpetitcoinfeerique

_
>
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